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I dag

• Status av ukesoppgaver
• Kort om forrige uke
• Flowchart

Modul II – Digitale enheter og 
digitalisering av informasjon
• Kap 5
• Kap 6 



Kort om første ukeoppgave

• Problemer?
• Utfordringer?
• Spørsmål?

Andre oppgave har frist på 13.Sept, 23:59.
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Forrige uke
Del I – Den Digitale Transformasjonen

Kapittel 3 og 4 
• Digitalisering og den 4 industrielle revolusjonen.
• Tre fokusområder for digitalisering
• Porte’s fem konkurransekreftene er:
• Ulike strategier støtter av forretningssystemer.
• Evans og Wurster tre konkurranseelementer:
• Strategi kan være:
• Crowdsourcing
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Forrige uke Del I – Den Digitale Transformasjonen

Kapittel 3 og 4 
• Digital transformasjonsstrategi
• BI – IT Alignment - organisasjonen må anse IS og IT som 

instrumenter for å transformere virksomheten
• Primæraktiviteter er alle aktiviteter som er direkte 

kontakt med produksjonen av produktet eller tjenesten 
bedriften produserer. Det er i verdikjeden knyttet til 
produksjon av varer.

• Støtteaktiviteter er aktiviteter som er nødvendige, men 
som ikke er en direkte del av produksjonsprosessen. 
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Forrige uke
Del I – Den Digitale Transformasjonen

Kapittel 3 og 4 
• Nøkkelkompetanse til digitaliseringsdirektør?
• Operasjonelle strategier er vanligvis drevet av den 

overordnede forretningsstrategien til organisasjonen, og er 
utformet for å maksimere effektiviteten av produksjons- og 
støtteelementer samtidig som kostnadene minimeres.

• Funksjonelle strategier er strategien eller 
organisasjonsplanen som er vedtatt av hvert 
funksjonsområde, dvs. Markedsføring, finans, menneskelige 
ressurser  (HR) og så videre, i tråd med den overordnede 
forretningsstrategien, for å oppnå mål på 
organisasjonsnivå.  
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Eksempel på prosess
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Eksempel på prosess
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Eksempel på prosess
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End



Eksempel på prosess
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Del II – Digitale enheter og digitalisering av informasjon
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Kapittel 5 – Enheter for digitalisering og presentasjon av informasjon
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Data representeres som binære størrelser

• Bit (0 eller 1)
• Byte (8 biter som representerer ett tegn)
• Kilobyte (1000 byte)
• Megabyte (1000 kilobyte)
• Gigabyte (1000 megabyte)
• Terabyte (1000 gigabyte)
• Petabyte (1000 terabyte)
• Exabyte (1000 petabyte)
• Zettabyte (1000 exabyte)
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Hvordan lese binære tall?
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Hvordan lese binære tall?
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Hvordan lese binære tall?
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Hvordan lese binære tall?
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Hvordan lese binære tall?
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RAM og ROM
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Datamaskinens oppbygging
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Innenheter
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Utenheter

IS 100 - 3 september, 2018 22



Smarttelefoner og nettbrett
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Nye typer innenheter
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Wearable devices
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Virtual Reality og Augmented Reality
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Roboter
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Markedsandeler operativsystem
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Datamaskinenes utvikling
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Digital informasjon
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• Digital informasjon er representert som bits på et 
digitalt lagringsmedium. 

• En datamaskin kan prosessere bits slik at informasjonen 
kan bli presentert i lesbar form på en skjerm. 



Digital representasjon
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• 95% av all ny informasjon er digital. 
• 95% av all informasjon er analog. 
• Analog informasjon er kontinuerlig. 
• Digital informasjon er oppdelt i bits og er diskontinuerlig. 
• Oppdelingen kalles for diskretisering. 



Digital representasjon av bevegelser
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Punktgrafikk
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Kapittel 6 – Applikasjonsarkitektur og databaser 
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Arkitektur
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Brukergrensesnitt
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8 Prinsipper 

• Konsistens 
• Snarveier
• Informativ tilbakemelding
• Avslutning
• Enkel feilbehandling
• Angring
• Kontroll
• Unngå belastning av brukerens korttidsminne
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Databaser og DBMS

Codd 1970: 

Fremtidige brukere av datamaskiner må skånes for å vite hvordan data er organisert internt i en datamaskin.



DBMS, DDL og DML

• DataBase Management System – DBMS
• MS Access, DB2, MySQL, Oracle

• Data Definition Language – DDL
• SQL
• XML Schema

• Data Manipulation Language
• SQL
• PL/SQL
• SQL_PL
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Relasjonsdatabase
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Ikke normalisert tabell
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1 Normalform

• 1 verdi i hvert felt
• Primærnøkkel
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2 normalform

• 1NF oppfylt
• Alle data er direkte avhengig av 

primærnøkkelen
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3 normalform

• 2NF oppfylt
• Alle attributter som ikke er nøkler er 

innbyrdes uavhengige av hverandre
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OLAP og datavarehus

• Analyseverktøy (BI)

• Denormaliserte data
• Flere dimensjoner
• Store datamengder
• Ressurskrevende 
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Fredag kl 12:15-14:00

Decision-Support Systems - Gjesteforelesning
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Takk for i dag!
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